Mista on musiikki tehty?

Musiikin teoriaa harrastajille ja kiilnnostuneille kuuntelijoille.

Veikkaan, ettd aika monella musiikin har-
rastajalla on tullut joskus mieleen, ettad
mindpa otan nuoteista selvdad. Ryhdyn
opiskelemaan musiikin teoriaa!

Eipa aikaakaan, kun lukuisat etumerkit,
asteikot, latinankieliset nimityksetjaloput-
tomat saannot ovat sammuttaneet innon.
Teoriakirja palautetaan myohdstyneena
kirjastoon ja palataan soittamaan mando-
liinilla Emmaa ja kopioimaan jaykin sormin
kitarankaulalle ulkoaopittuja sointuja.

Kansanmusiikki-lehti yrittaa etsia toi-
sen ndkokulman musiikin teoriaan. Etsim-
me keinoja ymmartaa elementteja, joista
musiikki on tehty. Pyrimme antamaan
valineitd helpompaan soittamiseen. Miten
kappaleen sévellaji loytyy, miten kappaleen
voisi soinnutaa itse, kuinka melodian voisi
muistaa helpommin. Artikkelisarja ei ole
tehty pelkéstdan soittajia varten, vaan se
auttaa myos kuuntelijaa ymmartamaan
kuulemaansa. Sité paitsi, jokaisessa meis-
sa asuu myos muusikko: kaikki oasaavat
laulaa ja jokaisella on matkassaan kaiken
aikaa mainio rytmisoitin, keho.

Jokaisen artikkelin yhteydessd on Hokema . i i i
YkSinkertaiSia harjoituksia, joita pystyy pa -la -pe -1li pa-la-pe-1li pa-la-pe-1li pa-Ia-pe-1I
tekemain jokainen, jolla on edes vahin M [ C [ L [ S—
kiinnostusta.

Tietenkddn emme pyri esittimaan tay- Askeleet " “ f §

dellistd musiikinteoriaa, vaan antamaan

perusidean, mistd on kysymys. Sen poh-
jalta voi sitten kiyda jalleen lainaamassa
sen musiikinteorian kirjan.

Artikkelin ideoijana, teoriatomppe-
lina ja toimittajana toimii Sauli Heikkila
ja asiantuntijana kansanmusiikinteorian
opettaja Roope Aarnio.

Sauli Heikkild, Roope Aarnio

Mika sinulle on vaikeaa musii-
kinteoriassa? Mitd sind haluaisit
oppia? Kerro meille: Kansan-
musiikkiliitto, Himeentie 34 D,
00530 Helsinki (kuoreen merkinta
"teoria”) tai ldhetd sdhkopostia:
lehti@ekansanmusiikkiliitto.fi.

Ensimmainen harjoitus

Rytmi on musiikin perusta. Jo kohdussa
eldmme didin sydamenlyontien tahtiin.
Erityisen tarkedssd asemassa rytmi on pe-
limannimusiikissa ja sen harjoittelemiseen
kannattaa panostaa.

Jokaisella ihmisella on rytmitaju. Muuten
ei kaveleminen tai taputtaminen onnistuisi.
Puhumisenkin kanssa olisi vaikeaa. Rytmin
ja pulssin tuntemus tdytyy saada kehoon,
siksi pelkastaan paperilla tai padssa harjoit-
telu ei riitd. Taytyy nousta ylos likkumaan.
Harjoituksessa on tarkoitus hyddyntaa lii-
ke- ja puhekykya rytmitajun kehittamiseen
ja pulssin kokemiseen.

(tasajakoinen pulssi, neljasosat, kahdeksasosat ja kuudestoistaosat)

¢ Ldhde kavelemaan

* Yritd saada askeleet mahdollisimman
tasaiseksi ja yhta pitkiksi

¢ Taputa kasilldsi tuplatempossa eli kaksi
kertaa joka askeleelle

¢ Yritd pitad edelleen askeleet saman
mittaisina ja taputukset tarkalleen puolet
nopeampina

¢ Hoe sanaa "pa-la-pe-li” niin, ettd joka
askeleella ehdit sanoa sen kokonaan

e Kiinnitd edelleen huomiota rytmin tasai-
suuteen ja yhtdaikaisuuteen

e Kun tdma alkaa sujua, Idhde painotta-
maan eri tavuja ja sovita taputus painote-
tuille tavuille

Polkkakilpailun satoa
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Teksti: Roope Aarnio
Piirros: Veera Juutinen

Musiikin teoriaa harrastajille ja kiinnostuneille kuuntelijoille

Nuotinlukutaidon perusteet on
helppo oppia. Yksinkertaiset
ohjeet I6ytyy helposti netistd ja
teoriaoppikirjoista. Haaste on
siind etta jaksaa harjoittaa riitta-
vasti nuotinlukutaitoaan, jotta se
kehittyy, helpottuu ja nopeutuu.
Lukemaan oppii vain lukemalla.
Eli nuottikirja kdteen ja kappalei-
ta kahlaamaan, vaikka yksi uusi
sdvelma paivittdin soittaen tai
laulaen.

Nuottiviivasto: Tavallisesti nuotti-
viivastossa on viisi viivaa. Nuottien
sijoittuminen viivastolla kertoo sa-
velkorkeuden, ylhadlla on korkeat
savelet ja alhaalla matalat savelet.

Nuottiavain: Nuottiavain
kertoo milta korkeudella
nuottiviivaston sdavelet
soivat. Eri soittimille ja
danialoille on monia nuot-
tiavaimia, mutta yleisin
on G-avain (diskanttik-
laavi) joka mddraad g1-
savelen paikan toiseksi
alimmalle viivalle. G-avain

Helpoista ja tutuista lauluista on hyva aloit-
taa. Nuotteja lukemalla kehittyy sisdinen
kuulo ja instrumentin hallinta isoin harp-
pauksin. Samalla kasvaa oma ohjelmisto.
Kannattaa kuitenkin muistaa, ettd nuotti
on vain karkea yritys kuvata visuaalisesti
jotain kuuloon perustuvaa abstraktia asiaa,
musiikkia. Kyseessa on siis vain suuntaa
antava ohjeistus tai muistilappu. On paljon
musiikin elementtej3, joita nuottikuvasta
on vaikea saada kunnolla selville, kuten
soundi, fraseeraus, svengi, tarkka savel-
korkeus ja niin edelleen. Mutta paljon
asioita se myo0s kertoo. Nuotteja kannattaa
opetella lukemaan, jotta voi paremmin
ymmartaa ja opiskella musiikkia lisaa.

Tahtilaji: Tahtilaji kertoo kappaleen syk-
keen, pulssin, eli kuinka moneen lasketaan.
Yleisimmat lienee 4/4 (tangot ja foxit), 2/4
(polkat, humpat, jenkat), 3/4 (valssit, masur-
kat, polskat), 5/4 (kalevalainen runolaulu)
6/8 (Jigit) ja 12/8 (Slovarit kuten Delilah,
Valot, Sinun omasi). Alempi luku kertoo min-
ka mittaisista tahdin sisdisista yksikoista
on kyse, ja ylempi luku kertoo kuinka monta
niita yksikoita tahdissa on.

Kalliolle kukkulalle

|

Tempomerkinta: Tempomerkinndsta
nakee kuinka nopea kappale on. Talta
osin kdytanto on kirjavaa. Perinteinen
klassisen musiikin merkintd kertoo
italiankielella esityssuosituksen (esim
allegro = iloisesti, tai lento = hitaasti),
kun taas nykyaikaisempi ja tasmalli-
sempi tapa on ilmoittaa tarkka metro-
nomilukema eli kuinka monta iskua on
minuutissa.

Sointumerkit: Viivas-
ton ylapuolella on usein
reaalisointumerkit, joista
selvidad kappaleen har-
monia ja siihen sopivat
soinnut. Esimerkiksi Dm
tarkoittaa D-mollikolmi-
Dm sointua

Trad.

soveltuu korkeudeltaan
hyvin melodiasoittimille
ja sopraanodanialalle.
Bassoklaavi eli F-avain on
sopiva matalille aanille ja
instrumenteille. Pianistit,
haitaristit ja kantelistit lu-
kevat yleensa vasemman
kaden basso-osuudet
F-klaavista.

Tu-le,

Etumerkintd: Etumerkinndstd selvida kappa-
leen sdvellaji. Etumerkintd ylentaa tai alentaa
tietyt savelet koko kappaleen ajaksi, jotta
oikea sdvellajin tuntu valittyisi. Jos kappale
menee C-duurissa tai A-mollissa, eli pianon
valkoisilla koskettimilla, ei etumerkintaa tarvi-
ta. Muissa sdvellajeissa on omat etumerkkinsad.

Kal -li-ol - le,

kuk - ku-lal - le ra-ken-nan mi-nd

tu - le, tyt - t6 nuo - ri,

Rakenne: Kappaleen raken-
teen hahmotus on tarkeda,
ja siihen nuottikuvalla on iso
vaikutus. Hyvin kirjoitettu
nuotti selventdd rakennetta
ja auttaa nopeasti hahmotta-
maan kappaleen kokonaisuu-

ja - ka-maan se mun kans -sa-ni

Savellajeja on 12 duuria ja yhta monta mollia.
Usein riittad jos osaa niista noin puolet, eli
kolmeen ylennys- ja alenusmerkkiin asti. Mo-
nesti kappale pddttyy toonikaan, eli savellajin
perussaveleen. Esimerkkikappaleen sdvellaji
on D-molli.

KANSANMUSIHIKKI 4 » 2014

den. Huonosti jaoteltu nuotti
saa taas vksinkertaisenkin
kappaleen nayttdmdan
epaselvdlta. Rakennetta mer-
kitaan usein nelion sisalla
olevilla isoilla kirjaimilla.

ma -ja - ni.

Nuotit: Nuotin padt
(pallot) kertovat savelkor-
keuden, palkit (tai liput)
nuotin varren toisessa
pddssa kertovat sdvelen
keston (aika-arvon) tem-
poon nahden.

Tahtiviivat: Selventdvadt tahtilajia ja
nuottikuvaa. Kdaytanndssa helpottavat
jaottelemaan luettavaa, kuten vaikka
sanojen vdlit tai pilkut kirjoitetussa
tekstissa.

Aiheeseen liittyvia nettilinkkeja ja
verkko-oppimateriaaleja:
http://www.jerelaukkanen.com/materials/
notaationperusteet/
http://www.nuottila.info/2007/
http://www?2.siba.fi/muste1/
http://www15.uta.fi/arkisto/mustut/mute/
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Musiikin teoriaa harrastajille ja kiinnostuneille kuuntelijoille

Savelet ja asteet

Sdvelten tunteminen on soittami-
sen ja laulamisen kannalta tdrke-
da. Se on myos suhteellisen help-
poa. Asiaa kannattaa ldhestya
numeroiden kautta, mutta oman
instrumentin ndkdkulmasta. Kun
osaa sdvelten nimet ja ymmartaa
niiden funktion (kdyttotavan ja
merkityksen), on kappaleiden
opettelu ja kommunikointi mui-
den muusikoiden kanssa huomat-
tavasti helpompaa.

Padsdvelid on seitsemdn ja ne on nimetty
aakkosten mukaan: A, B, C, D, E, F, G.
Lisaksi on viisi sivelt3, jotka ovat joko alen-
nettuja tai ylennettyji: A#=Bb, C#=Db,
D#=€Eb, F#=Gb ja G#=Ab. Oktaavissa
on siis yhteensd 12 saveltd. Suomessa
noudatetaan enimmékseen saksalaista
musiikkikoulutusperinnett3, jossa B:n nimi
on muutettu H:ksi. Anglo-amerikkalaisessa
musiikkitraditiossa kdytetdan B-nimitysta,
jolloin alennettu B on Bb.

Asteikko, jonka pohjalle usein musiikinteo-
ria-ajattelu perustuu, on pianon valkoisille
koskettimille osuva C-duuriasteikko:

C-D-E-F-G-A-H-(C)

Jos unohdetaan savelten nimet hetkeksi
ja ajatellaan duurin sidvelet numeroina,
tulee asteikosta seuraavanlainen:

1.-2.-3.-4.-5.-6.-7.-(1.)

Ensimmaiset kolme savelaskelta ovat ko-
konaisia, 3:n ja 4:n asteen vilissi on vain
puolisdvelaskel, 4:sti 7:teen asti on koko-
savelaskeleita jalopulta 7:std 1:en on taas
puolisivelaskel. Yhden kokosévelaskeleen
sisdlla on kaksi puolisdvelaskelta, jolloin
duurin sivelaskelrakenne on 1-1-1/2-
1-1-1-1/2. Tata savelaskelrakenteen tai
asteikon savelten ajattelua astenumeroina
kutsutaan relatiiviseksi hahmottamiseksi.
Siina perussével (1.) voi olla mika sivel
tahansa. Relatiivinen hahmottaminen
auttaa esimerkiksi vaihtamaan savellajia
(transponoimaan) tai oppimaan kappaleen
helpommin korvakuulolta.
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Teksti: Roope Aarnio
Piirros: Veera Juutinen
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Transponointikampa:

Pianon koskettimille tehty transpo-
nointikampa on hyvin havainnollistava
apuvadline sdvelten relatiivisen ymmar-
tdmisen tukemiseksi.

1. Ota paperiliuska joka on noin 3-5cm
korkea ja noin 20-30cm leved

2. Laita paperiliuska pianon kosketti-
miston taakse ja merkitse kaikki val-
koisten ja mustien koskettimien valit.
Niiden tulisi olla suurinpiirtein yhta
levedt, noin 1cm:n valein. Katso kuvas-
ta mallia.

3. Merkitse lapulle duuriasteikko nu-
meroina, huomioi myds valiin jddvat
savelet:
1I.IZI.I314I.15I.I61.I7I1'
Voit my6s jatkaa asteikkoa kumpaankin
suuntaan enemmadn kuin oktaavin.

4. Siirra paperiliuska johonkin muu-
hun kohtaan koskettimistoa ja kokeile
ylldolevia numeronuotteja toisesta
savellajista.

Muitakin relatiivisia menetelmid musiikil-
liseen ajatteluun on kehitelty. Tunnetuin
lienee Zoltan Kodalyn kayttdma4 latinalai-
siin sdavelnimiin pohjautuva solmisaatio,
jossa kaytetdan tavuja: Do, Re, Mi, Fa, So,
La, Ti, (Do). Intialaisen klassisen musiikin
swara-systeemi on samankaltainen, ja
sen sivelnimet ovat Sa, Re, Ga, Ma, Pa,
Dha, Ni, (Sa). Sill ei lopulta ole valij,
minka metodin kokee itselleen luonte-
vimmaksi. Tarkeintd on kuitenkin oppia
ajattelemaan savelid niin, ettd ymmartia
savelten sijainnin sivellajissa, suhteessa
perussaveleen, riippumatta niiden varsi-
naisesta varahtelytaajuudesta.

Esimerkiksi Pienen pieni veturi voidaan
ajatella ndin:

N 1112333,/ 4, 44,3,3, /
1.1,1,2,3,3,3,3,/ 2,2, 1, Il

Keksitko miké tima on:

/1 1,2,345,5 1/ 6,6,5, /
6,6,5 / 54444373,/
3,2,2,2,21.1, /
1,3,5,1,3,5,/ 55,1, /]

Voit vield itse Kirjoittaa jonkun kappaleen

numeroiksi esim. Pieni kissan poikanen
tai Maijal oli karitsa.
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Mista on musiikki tehty?

Musiikin teoriaa harrastajille ja kilnnostuneille kuuntelijoille

Asteikosta ja bordunasta

Viime numerossa tutustuttiin sévelten
ajatteluun asteina. Nyt olisi tarkoitus jatkaa
siitd, ja syventdd ymmarrysta savelten
asteista ja asteikkojen savelista.

Lansimaisessa musiikissa melodia on
usein joko duurissa tai mollissa. Muita
asteikoita tai sdvelikkoja kdytetdan har-
vemmin. Meille on tuttua myos selkea
funktionaalinen harmonia, eli sointujen
kaytto. Soinnuilla tuetaan melodiaa ja
luodaan musiikkiin lisda jannitteita ja
purkauksia. Muiden kulttuurien musii-
keista on 16ydettdvissa monipuolisempi
valikoima savelikkoja ja asteikkoja. Sen
sijaan sdestys on usein bordunaan eli yh-
teen pitkddn pohjasiveleen perustuvaa.
Sointuja ei kdyteta valttdmatta lainkaan.
Taman tyyppisessd musiikissa jannitteet
ja purkaukset luodaan usein melodian ja
bordunan valill3, ja toki my6s rytmin avul-
la. Hyvéana esimerkkind voisi olla mielikuva
intialaisesta musiikista.

Borduna (drone) on muuttumattomana
pysyva jatkuva pohjasivel, joka on useim-
miten sévellajin perussavel. Jotkut soittimet
(esimerkiksi kampiliira, sdkkipilli ja sitar)
ovat jopa jalostuneet juuri borduunamu-
siikkiin parhaiten soveltuviksi. Borduunaan
pohjautuvaa musiikkia voi kutsua modaa-
liseksi, johonkin tiettyyn asteikkoon tai
savelikkoon perustuvaksi musiikiksi. Bor-
duunan kanssa asteikkojen ja savelikkojen
luonne tuleekin parhaiten esille.

Asteikkoja ja savelikk6ja on maail-
massa tuhansia. Kaikilla niilld on oma
karaktdarinsi, soundinsa ja tunnelmansa.
Kaikkia asteikkoja ei silti tarvitse opetella
nimelta voidakseen musisoida niilla. Tar-
kedd on ymmartaa niiden muodostamisen
periaatteet, jotta voi itse pitda hauskaa eri
savelikkojen parissa.

Kokeile eri savelikkoja vaikka pianolla
tai harmoonilla. Soita matala pohjasavel
(sdvellajin perussével) ja sen paalle va-
paasti paattamiasi savelikon tai asteikon
savelid. Muista pitaa sidvelet samoina koko
ajan, silld muuten asteikko vaihtuu. Mieti
samalla miltd keksimési asteikko kuulostaa
ja mitd mielleyhtymia se tuo. Joku voi olla
haaveikas ja toiveikas, joku voi olla synk-
ka. Joku voi olla keltainen, joku vaikkapa
torstai. Ne ovat sinun omia tulkintojasi
savelsuhteiden luomasta tunnelmasta.
Télla tavalla improvisoimalla ja tunnel-
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Taman pianokamman avulla voit helposti kokeilla eri
asteikkoja ja niiden tunnelmia. Muista vain pitaa sama
borduna soimassa. Jos siirrat pianokampaa, muista
vaihtaa my6s borduuna-savel 1.-sdvelen kohdalle.

Muutama esimerkki olemassa olevista asteikoista:

Duuri

Molli
Harm.molli
Doorinen
Miksolyydinen
Overtone
Hijaz

_—_ A

moimalla saat helposti kulutettua aikaa
tuntikaupalla. Saatat jopa huomaamattasi
saveltdd uuden kappaleen.

Ensimmdinen ja

viides pysyvit paikallaan
Kansanmusiikissa voidaan usein ajatella
ettd perussavel (1.) ja kvintti (5.) ovat
muuntumattomia, vakaita, ja pysyvat pai-
kallaan. Niiden ansiosta maaraytyy kuulo-
kuva ja tunne jostakin tietysta savellajista.
Muilla savelilld (2. 3. 4. 6. 7.) on kaksi
eri korkeutta, korkea ja matala. Taméakin
ajatus perustuu kuulokuvaan. Nuotilla
voi periaattessa olla useita eri korkeuk-
sia, mutta korvamme hahmottaa tietyille
asteille vain kaksi vaihtoehtoa: korkean
ja matalan. Muut korkeudet koetaan jo
jonkin muun asteen sdveliksi. Esimerkiksi
duurissa 3. sdvel on korkea ja mollissa 3.
savel on matala (C-duurissa E ja mollissa
Eb). Mutta jos duurin 3:tta séveltd yrittda
korottaa vield korkeammaksi, kuulostaa
se jo 4. savelelta (E# = F).

Jos ajatellaan ldhtokohtana C-duuri-
asteikkoa (pianon valkoiset koskettimet),
niin vakaat sdvelet ovat 1. ja 5. (C ja G).
Loput savelet ovat lahtokohtaisesti kor-
keita, paitsi 4. (F-sdvel) joka on matala.

Teksti: Roope Aarnio
Piirros: Veera Juutinen

Jos se savel korotetaan (#4. tai fis-sédvel),
saadaan aikaan asteikko, jota kutsutaan
Lyydiseksi moodiksi. Kunhan vain yha
pidetdin pohjasavelend ja bordunana sa-
velta C. Samanlaisen lyydisen moodin saa
aikaan myos kun soittaa pelkkia valkoisia
koskettimia ja pitdd bordunana ja pohjasa-
velend sdveltda F (1.2.3.#4.5.6.7.). Taman
lyydisen moodin monet kokevat kirkkaana
ja valoisana. Sen vastakohtana voisi olla
fryyginen moodi, jossa kaikki muuttuvat
sdvelet ovat matalia (1. b2. b3. 4. 5. bé6.
b7.=C, Db, Eb, E, G, Ab, Bb). Sen useim-
mat kokee melko synkkina ja tummana.

Asteikossa on siis seitseman savelt3,
joista viidella voi olla kaksi eri korkeutta.
Kaksi saveltd pysyy muuttumattomana.
Vaihtoehtoja erilaisille asteikoille on tal-
16in yhteensa 32 (2x2x2x2x2=32). Voit
kokeilla ne kaikki systemaattisesti lapi ja
miettid oman jarjestyksesi kirkkaimmasta
tummimpaan.

Kaikki tdma saattaa vaikuttaa luettuna
sekavalta, mutta kokeilemalla se selviaa.
Tee jalleen uusi pianokampa (ohjeet vii-
me numerossa), ja merkitse siihen kaikki
asteet seuraavalla tavalla:

| 1.b2.2.|b3. 3. 4. #4.| 5.|b6. 6.|b7. 7|1
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Miten loydan melodlaan
sopivat soinnut? |

Melodian soinnuttaminen on pelimannille
tarkea taito. Varsinkin kitaristit, haitaris-
tit, harmoonin ja muiden sointusoitinten
soittajat joutuvat soinnuttamaan tdman
tastd. Kuinka sitten voi loytda ne oikeat ja
parhaiten sopivat soinnut? Kuuntelemalla
ja analysoimalla melodiaa. Jos osaa kor-
vakuulolta tai nuottikuvasta analysoida
melodian sdvelen suhteessa savellajiin,
pystyy perussoinnut l6ytdmaan varsin
helposti. Soinnuttamisen teoreettinen
osaaminen toki helpottaa ja nopeuttaa
prosessia. Tassa on hieman vinkkeja al-
kuun paisemiseksi.

C-duuriasteikon sdvelet ja niille sopivat soinnut

C a7 C F C F a7 C

F G7 G7 F

0 , | | |
P’ A | I | | | I ]
o — 1 i i = 7 < 2 |
ANDY4 | a\ = () 1

v = s 3, 4. 5 6. 7. 1

1 V7 1 v 1 v V7 1

v V7 V7 v

Helpot perussaannot:

¢ Jokaisessa savellajissa on kolme tdrkeinta sointutehoa: |, IV ja V7.

e | aste (sdvelet 1, 3, 5), IV aste (sdvelet 1, 4, 6), V7 aste (sdvelet 2, 4, 5, 7).

¢ Jokaiselle asteikon savelelle on siis 1-2 luontevinta sointua.

¢ Vahvimmat melodiasdvelet soinnuttamisen kannalta ovat 2., 3., 6. ja 7., joille on vain yksi
sointuvaihtoehto, kun muilla savelilla (1.,4.,5.,) vaihtoehtoja on kaksi.

¢ Useimmiten kappaleen soinnut alkavat ja padttyvat I-asteelle, ja osien lopuissa on usein
V-aste juuri ennen viimeista |-asteen sointua (esim. IV-V7-)

Lintu lensi oksalle:

¢ vahvoilla tahdinosilla olevat sdavelet on numeroitu (poikkeuksena kolmas tahti jossa
7. sdvel tulee heikolla iskulla)

¢ sointutehot on merkitty roomalaisilla numeroilla, jotta kappale on helppo sdestaa myos
muista sdvellajeista

¢ voit kokeilla itse numeroida ja soinnuttaa kolmannella rivilla olevan C-osan melodian

AW N | O
fa W/ | O
NI 3 | B
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Sointukulku eri sdvellajeissa

A-0sa B-osa

[ Y2 i N LV B R AV A
C-duuri Cc/C|G7|C|F|C|G7|C
D-duuri D DA7 D/G|D|A7|D
F-duuri F|F|C7 F|Bb| F|C7|F
G-duuri G|GD7|G|C|G|D7|G
A-duuri A|AEZIA|D|A|E7]A

Vaikka tahdissa olisi useita eri sointuihin
kuuluvia savelia, ei niita kaikkia tarvitse
aina soinnuttaa erikseen. Usein tasaisesti
jamelodiaa hitaammin liikkuva soinnutus
on paremmin toimiva. Tall6in vahvoilla
tahdinosilla olevat sévelet yleensa maaraa-
vat sopivimman sointutehon. Sointukulun
on hyva olla itsessdan luontevasti eteneva.

Eri musiikkityyleissa on olemassa
omia yleisid sointukiertoja ja -rakenteita.
Yksi suomalaisen kansanmusiikin kes-
keisia sointukulkuja voisi olla esimer-
kiksi tdma:

I-1-V7-LIV-1-V7-1

Kyseista sointukiertoa soittaessa tulee
varmasti mieleen useita lauluja: Kukkuva
kello, Lintu lensi oksalle, Joulu on taas,
Asikkalan puiset rattaat jne...

Kokeile kuinka monta laulua itse kek-
sit talla sointukululla.

Lisaa tietoa soinnutuksesta ja sijaissoin-
nutuksesta I0ytyy netista ja teoriakirjoista.
Kuitenkin kdaytdnto opettaa parhaiten. Kan-
nattaa aloittaa etsimalla sointuja tuttuihin
helppoihin lauluihin. Pikkuhiljaa melodiasta
alkaa kuulua soinnut yha selkedammin ja
nopeammin. Sitten vaan jameihin komppai-
lemaan!
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Musiikin teoriaa harrastajille ja kilnnostuneille kuuntelijoille

Sointumerkkeja tulkitsemaan

Reaalisointumerkinta eli pohjasavelmer-
kint4, on yleistynyt pop- ja jazz-musiikista
myds kansanmusiikin pariin. Kansanmuu-
sikot komppaavat ja tdimmaavat useimmi-
ten juuri reaalisointumerkkeja seuraten.
Reaalisointujen merkintitavoissa on erilai-
sia kdytantoja ja tulkintamahdollisuuksia,
mutta pddosin sddnnot ovat yksiselitteiset.

Kansanmusiikin siestyksessa yleen-
sa riittda, etti osaa kolmi- ja nelisoinnut,
koska harmonian olennaisin informaatio
loytyy niista. Pohjasével (1.) on tarkein,
koska se kertoo soinnun asteen. Soinnun
laadun maaraavat terssi (3.) ja septimi (7.),
joita kutsutaan myos karaktaarisavelik-
si. Kvintilla (5.) on merkitysta, varsinkin
jos se on muunnettu. Muut lisdsivelet
varittavat sointua, mutta eivat ole valt-
tdmattomia. Usein kuitenkin esimerkik-

Oheisessa kaaviossa on vanha tuttu piano-
kampa, johon on merkitty soinnun lisdsa-
velet. Jokaisesta laatikosta voi valita yhden
sdvelen ja kokeilla minkalaisia sointuja saa
aikaiseksi. Samalla tavalla kitaran otelau-
takaavioista voi rakennella omia sointuja.
Jokaiselta kielelta voi valita haluamansa
savelen. Vaihtoehtoja ja kdanndksia on tie-
tysti lukematon mddrd, mutta ndilla padsee
jo hyvin alkuun eika komppausinto laannu
ainakaan monimutkaiselta tuntuvan sointu-
merkin takia. Lisdsavelid voi sovitella koska
tahansa myds tuttujen ja yksinkertaisten
sointujen paalle. Niilld saa lisda vareja mu-
siikkiin ja syksyn harmauteen.

Lisdsdvelien numeroita ajatellessa

on hyva tietda seuraavat asiat:

e peruslahtokohtana on miksolyydinen as-
teikko, eli duuri jossa on alennettu 7.aste

¢ soinnut rakentuvat terssipinoista (1.-
3.-5.-7.-9.-11.-13))

¢ kun terssipinoa jatkaa oktaavin yli, tulee
mukaan numeroita kuten 9, 11 ja 13,
jotka ovat samoja asteikon sdvelia kuin
2,4, ja 6, vaikkakin eri oktaavialassa

e suurempi numero pitdad yleensa sisallaan
pienemmadt numerot, esim C9 soinnussa
on viisi savelta (1,3,5,7,9 = C,E,G,Bb,D)

e soinnun perussaveltd, terssid ja kvint-
tid ei erikseen merkita tai numeroida

¢ |aajoista soinnuista voi usein jattdd
kvintin pois, mikali sitd ei ole ylennet-
ty tai alennettu

si melodia kulkee soinnun lisasavelilla.
Kansanmusiikissa sus4-, sus2, add9- tai
add11 -soinnut ovat myos runsaassa kay-
tossa. Naita esiintyy, kun esimerkiksi bu-
sukin tai kitaran soittaja antaa ylakielten
helistd vapaana vaihdellessaan alemmilla
kielilld pohjasointua.

Nuotteja lukiessa torméaa toisinaan laa-
jempiinkin reaalisointumerkkeihin, mutta
merkkien idea on kuitenkin yksinkertainen.
Iso kirjain tarkoittaa soinnun pohjasavelta
ja duurikolmisointua. Pieni m-kirjain tar-
koittaa mollisointua. Numerot kertovat
soinnun lisdsdvelet ja niitd tdydentamaan
on muutamia kirjainlyhenteita ja symboleja.

Oppaan reaalisointumerkkien tulkitsemi-
sestaloydat osoitteesta: www.kansanmu-

siikki-lehti.fi/teoria

Reaalisointujen sivelet

Teksti: Roope Aarnio
Piirros: Veera Juutinen
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Sointumerkkien selityksia:

sus2 = terssi korvataan asteikon 2.
sdvelella

sus4 = terssi korvataan asteikon 4.
savelella

b5 tai -5 = kvintti alennetaan

#5 tai +5 tai aug5 = kvintti ylennetddn

maj7 = kolmisointuun lisataan suuri
septimi

add = sointuun lisdttdva mika tahansa
savel

omit3 (tai no3) = sointu josta puuttuu
terssi

o7 (tai dim?7) = vahennetty nelisointu,
jossa pelkkid pienia terssejd

@7 (m7b5) = puolidimi, molliseiskasointu
jossa on vahennetty kvintti

I (kauttaviiva) bassosavel jokin muu kuin
soinnun pohjasavel, esim C/G

Lisaa selityksia l18ytyy lehden nettisivulta:

www.kansanmusiikki-lehti.fi

Mika sinua askarruttaa musiikin teoriassa? Laita kysymys tai kommentoi tahdn astisia teoria-sarjan osia osoitteeseen
lehti@ekansanmusiikkiliitto.fi tai Kansanmusiikki-lehti, Halkosuontie 93 A, 00660 Helsinki.
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Teksti: Roope Aarnio
Piirros: Veera Juutinen

Musiikin teoriaa harrastajille ja kiinnostuneille kuuntelijoille

Stemman kirjoitus

Ennen puhuttiin sekundeerauksesta, jota taitavimmat pelimannit
pystyivat tekemaan lennosta soittaessaan jonkun toisen kanssa. Ny-

kydan puhutaan stemmasoitosta, toisesta danesta tai sdestyk-

sestd. Kyseessd on sovituksellinen ilmio, joka lisdd musiikkiin I"

harmoniaa ja suuruuden tuntua.

Suomalainen kansanmusiikki on enimmaékseen ollut yksi-
ddnistd laulua tai instrumentaalimusiikkia. Varsinainen sdes-
tdminen ja yhtyesoitto on suhteellisen uusi ilmi6. Sekundee-
rausta on harrastettu, jos paikalla oli useampi melodiasoittaja
samaan aikaan. Alunperin se oli tapa sdestad, tukea melodiaa,
harmoniaa ja rytmid. Nyt keskitytaan yksiddnisen stemman, eli

toisen danen saveltimiseen. Se saattaa tuntua vaikealta asialta, mutta
on pohjimmiltaan melko yksinkertaista puuhaa. Tassa on ohjeita al-

kuun padsemiseksi

Esimerkki kappaleena Vesivehmaan jenkka

Esimerkki 1
- alapuolinen seksti

. 7 -
Melodia |yt ]

Stemma |{fzy

Terssistemma, esimerkki 1

Mille tahansa melodialle voi soittaa terssistemmaa. Saman sdvel-
lajin savelida melodian mukaisesti, terssin (3. savel) tai sekstin (6.
savel) pdastd, yla- tai alapuolelta. Ylapuolinen terssi on sama sdvel
kuin alapuolinen seksti, mutta eri oktaavissa, ja ylapuolinen seksti
on myos alapuolinen terssi. Siksi voidaan kansankielella nimittda
ilmiéta pelkastaan terssistemmaksi. Joskus ylapuolinen stemma
saattaa rydstad melodian asemaa, joten silloin kannattaa pysytelld
melodian alapuolella.

Esimerkki 2
- soinnut huomioon
- terssi- ja sekstistemmat
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Soinnut huomioon, esimerkki 2

Ongelmia saattaa ilmetad terssistemmassakin, kun otetaan soinnut
huomioon. Jos melodiasdvel on soinnun kvintti (5.), on ylapuolinen
terssi soinnun 7. savel, joka ei vdlttamatta sovi yhta hyvin, kuin
esimerkiksi alapuolinen terssi. Terssi- ja sekstistemmat saa kylld
istumaan, kunhan vain muistaa varmistaa ettd sdvelet sopii myos
sointuun. Yleensa aina jompi kumpi vaihtoehto kay.

Vahvat ja heikot tahdinosat

Sointusadvelien sopivuus on tarkeintd vahvoilla tahdinosilla. Heikoil-
la tahdinosilla ei haittaa, vaikka stemma ei aina osuisikaan soinnun
sdvelelle, kunhan eteneminen on luontevaa. Pelimannimusiikissa

my0s tanssittavuus on keskeinen asia, joten rytmi kannattaa huo-
mioida stemmassakin. Joskus esimerkiksi takapotkuja voi korostaa
kirjoittamalla toinen adni kvintin (5. savel) tai kvartin (4. savel)
padhan melodiasta, kuitenkin soinnut huomioiden. Usein danenkul-
jetuksessa valtellddn kvintteja ja kvartteja, mutta kansanmusiikin
tyyliin ne sopivat hyvin.

Esimerkki 3
- itsendisyys, aktiivisuus
- tyylinmukaisuus, tahdinosat
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Stemman itsendisyys, esimerkki 3

Yksi tarkea piirre hyvdssd stemmassa on sen itsendisyys. Toisen
danen tulee olla yksinddnkin soitettaessa luontevan kuuloinen.
Vaikka stemman yksittdisistd savelista osa ei ihan melodiaan so-
pisikaan, on luontevasti eteneva linja silti parempi vaihtoehto kuin
sinne tanne poukkoilevat soinnun sdvelet.

Stemman aktiivisuus, esimerkki 3

Jos melodia on kovin liikkuva, on parempi pitdd stemma rauhallisem-
pana. Riittaa kun liikutaan pienilla hypyilld, hitaammilla aika-arvoilla
ja vahvoilla tahdinosilla. Kuitenkin on hyvd myos varioida stemmaa.
Liian pitkdan samalla kaavalla eteneva stemma kuulostaa mekaani-

selta ja tylsdlta. Valilla kannattaa vaihdella terssistemmasta pitkiin

sointusaveliin ja takaisin.

Tyylinmukaisuus

Stemmaa tehdessd on syytd muistaa tyylinmukaisuus. Fuugamai-
nen polyfonia ei vdlttamadtta palvele tarkoitustaan pelimannikappa-
leessa yhtd hyvin, kuin takapotkuja puntilla korostava ja vapaiden
kielten pariddnia hyddyntava viulustemma.

"Toisen ddnen kirjoittaminen vaatii tietysti paljon harjoittelua. On
sdvellettdva, soitettava ja kuunneltava stemmoja mahdollisimman
usein. Siten oppii, mika toimii parhaiten. Voit jatkaa Vesivehmaan
jenkan stemmaa kappaleen loppuun asti. Melodia on varmasti tuttu.

Mika sinua askarruttaa musiikin teoriassa? Laita kysymys tai kommentoi tahdn astisia teoria-sarjan osia osoitteeseen
lehti@kansanmusiikkiliitto.fi tai Kansanmusiikki-lehti, Halkosuontie 93 A, 00660 Helsinki.
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